[image: ]КУБОМЕН 
Правила игры.
Настольная игра для 2-4 игроков от 7 лет.
Комплектация: 32 цветных кубика (по 8 в каждом из 4-х цветов), 4 игровые фишки Кубомена, 1 белый кубик, 1 игровое поле.
Подготовка: Каждый игрок получает по 8 кубиков того же цвета, что и его фишка. Каждый игрок берет один из кубиков своего цвета и бросает его. Затем кубики кладутся на поле с цифрами 1 так, чтобы выпавшее число было обращено вверх. Затем бросается следующий кубик, который ставится на числовое поле 2 и т.д., так что в конечном итоге на каждом поле оказывается цветной кубик. На цветное поле "X" игрок ставит фишку КУБОМЕНА своего цвета.
[image: ]СПЕЦИАЛЬНЫЕ ПОЛЯ: 
[image: ] Поля с цифрами: на игровом поле есть цветные поля с цифрами от 1 до 8. В начале игры на эти поля кладутся цветные кубики. Это также то место, куда следует класть кубики, когда они попадают в цель. 
[image: ] Порталы: при попадании на поле портала кубики могут быть перемещены на любое поле "Х" на игровом поле. Если противник стоит на поле "X", вы должны сбить его кости, переместив их на поле с наименьшим свободным номером противника (от 1 до 8), и вы оказываетесь на поле "X".
 Безопасное поле: некоторые поля помечены как "Безопасные". Когда вы стоите на таком поле, ваши противники не могут перевернуть ваши кубики или КУБОМЕНА. 
[image: ] Поля для выхода: они помечены знаком "X". Когда вы перемещаетесь с поля Портала, вы можете приземлиться с помощью своего цветного кубика или КУБОМЕНА на любое из этих полей, независимо от того, занято это поле или нет. 
[image: ] Цветное поле для выхода: здесь ваш игрок переходит к началу игры, и до тех пор, пока он не покинет поле в первый раз, это поле является "безопасным". Как только ваш КУБОМЕН покидает поле, это поле до конца игры действует, как поле выхода.
ИГРА: важно стратегически перемещать цветные кубики по игровому полю, стараясь обыграть игрока соперника. Игроки по очереди бросают белый кубик. Сначала вы должны решить, кто начнет. Игрок с наибольшим количеством очков начинает игру, а затем продолжает движение по часовой стрелке. Когда игрок бросил кубик, он должен передвинуть один из своих цветных кубиков, если у него есть кубик, соответствующий, выпавшему значению белого кубика, а затем он должен передвинуть цветной кубик на количество клеток, указанных на кубике.
 Пример: Игрок бросает кубик. На кубике отображается цифра 5. Игрок ищет кубик с номером 5. Даже если у него есть несколько кубиков с номером 5, он может передвинуть только один из них. Кубик можно передвинуть на 5 клеток вперед, назад или в стороны. Вы не можете перемещаться по диагонали. За один ход можно пройти только одно поле. 
Таким образом, вы не можете перемещать три поля вперед и два назад за один ход, но предпочтительно перемещать три поля вперед и два в стороны. Также не разрешается перепрыгивать через кубик или фишку КУБОМЕНА. После того, как игрок переместил кубик на 5, он бросает белый кубик еще раз. Теперь на кубике отображается цифра 3. Игрок переворачивает только что перемещенный кубик так, чтобы на нем отображалось новое число 3. Затем ход этого игрока заканчивается, и следующий игрок продолжает. 
Если у игрока есть кубик со значением 5, но он не может переместить текущий кубик на 5 клеток, он полностью воздерживается от перемещения и только снова бросает белый кубик, чтобы поменять значение этого кубика, прежде чем продолжить ход. 
Когда цветной кубик перемещается на поле, где есть противник, вы можете выбить кубик противника и захватить поле. Кубик соперника перемещается на самое нижнее, свободное поле с номерами соперника (от 1 до 8) той же стороной вверх, на которой он стоял на другом поле.
 Если у вас нет цветного кубика с тем же значением, что и значение белого кубика, вам следует вместо этого переместить КУБОМЕНА. Вы можете перемещать КУБОМЕНА во всех направлениях, даже по диагонали, но он не может перепрыгнуть через кубик. 
КУБОМЕН всегда перемещается на 1 клетку. Как только у вы переместили КУБОМЕНА, наступает очередь следующего игрока.
 Между двумя КУБОМЕНАМИ всегда должна быть 1 клетка. 
ИГРОК не может выбить другого КУБОМЕНА. В любой момент игры, если у игрока появляется возможность добраться с помощью кубиков одного из своих цветных кубиков до поля, где находится КУБОМЕН, он может выбить этого КУБОМЕНА. 
Когда КУБОМЕН игрока выбывает из игры, то одновременно с ним выбывают из игры, и все его цветные кубики, таким образом, они удаляются из игры.
Выигрывает тот КУБОМЕН, который в конечном итоге остается на игровом поле.
КОРОТКАЯ ВЕРСИЯ: Играйте в КУБОМЕНА, как описано выше, но установите ограничение по времени, например, 20, 30 или 60 минут. По истечении этого времени каждый игрок объединяет числа на своих кубиках. Победителем становится игрок, набравший наибольшее количество очков. У двух или более игроков равные шансы, эти игроки бросают кости, и выигрывает тот, у кого выпадет наибольшее число.
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